
Informazioni avviso/decreto

Titolo avviso/decreto
Piano Scuola 4.0 - Azione 1 - Next generation class - Ambienti di 
apprendimento innovativi

Codice avviso/decreto
M4C1I3.2-2022-961

Descrizione avviso/decreto
L'Azione 1 "Next Generation Classrooms" ha l'obiettivo di trasformare almeno 100.000 aule delle scuole primarie, secondarie di primo 
grado e secondarie di secondo grado, in ambienti innovativi di apprendimento. Ciascuna istituzione scolastica ha la possibilità di 
trasformare la metà delle attuali classi/aule grazie ai finanziamenti del PNRR. L'istituzione scolastica potrà curare la trasformazione di 
tali aule sulla base del proprio curricolo, secondo una comune matrice metodologica che segue principi e orientamenti omogenei a 
livello nazionale, in coerenza con gli obiettivi e i modelli promossi dalle istituzioni e dalla ricerca europea e internazionale.

Linea di investimento
M4C1I3.2 - Scuole 4.0: scuole innovative e laboratori

Dati del proponente

Denominazione scuola
IS "GOBETTI"

Codice meccanografico
VBIS00100X

Città
OMEGNA

Provincia
VERBANO-CUSIO-OSSOLA

Legale Rappresentante

Nome
BARBARA

Cognome
BIENATI

Codice fiscale
BNTBBR68T69H037H

Email
barbara.bienati@liceopierogobetti.edu.it

Telefono
032362933

Referente del progetto

Nome
Barbara

Cognome
Pesce

Email
barbara.pesce@liceopierogobetti.edu.it

Telefono
032362933

VBIS00100X - M4C1I3.2-2022-961-P-25371 Pagina 1 di 9



Informazioni progetto

Codice CUP
D14D23000390006

Codice progetto
M4C1I3.2-2022-961-P-25371

Titolo progetto
Aule aumentate

Descrizione progetto
Nell’ambito del “Piano Scuola 4.0”, il progetto didattico “Aule Aumentate” dell’Istituto “I.I.S. Piero Gobetti” di Omegna si propone di 
innovare 14 aule, utilizzate quotidianamente da docenti e studenti, per agevolare pratiche didattiche attive e collaborative attraverso la 
dotazione di strumenti didattici digitali. L’integrazione di tecnologie digitali per la didattica costituirà un importante elemento per un 
progetto didattico volto a migliorare la qualità dell’apprendimento e lo sviluppo di competenze di cittadinanza per tutti gli alunni 
dell’istituto, con la costruzione di un ecosistema educativo inclusivo che renderà decisamente più efficace anche l’apprendimento degli 
alunni con bisogni educativi speciali e disturbi specifici dell’apprendimento e fornirà strumenti per contenere il problema della 
dispersione scolastica, Dal punto di vista delle metodologie, la scuola continuerà nel cammino già intrapreso di strutturazione di 
percorsi di formazione per i docenti volti ad implementare la pratica quotidiana di metodologie attive e collaborative quali ad esempio 
le diverse modalità di cooperative learning, gli EAS, il Debate, per consentire agli studenti di sviluppare preziose competenze chiave e 
trasversali, secondo il “Quadro europeo delle competenze chiave”, DigComp2.2. Il design degli ambienti sarà caratterizzato da mobilità 
e flessibilità, con arredi che permettano la riconfigurazione dello spazio in relazione alle diverse metodologie didattiche utilizzate. 
Verrà promossa l’interconnettività delle aule con altri spazi di apprendimento per mettere la scuola in relazione con altre opportunità 
formative esterne e garantire possibili fruizioni a distanza delle attività. Per questo obiettivo, la scuola intende inoltre implementare 
anche le tecnologie infrastrutturali ed accessorie, a partire dalla necessaria revisione della rete Wi-Fi. In questo modo la scuola 
realizzerà appieno il progetto didattico esposto nel PTOF e nel Piano di Miglioramento dell’Istituto.

Data inizio progetto prevista
27/03/2023

Data fine progetto prevista
31/12/2024

Dettaglio intervento: Realizzazione di ambienti di apprendimento 
innovativi

Intervento:
M4C1I3.2-2022-961-1021 - Realizzazione di ambienti di apprendimento innovativi

Descrizione:
Le scuole primarie e secondarie di primo e secondo grado procedono a redigere il progetto di trasformazione per almeno la metà delle 
classi in ambienti di apprendimento innovativi, sulla base di quanto previsto nel paragrafo 2 del Piano "Scuola 4.0", cui si fa più ampio rinvio.

Indicazioni generali

La sezione descrive il quadro operativo complessivo dell'intervento con particolare riferimento al numero 
e alla tipologia degli ambienti di apprendimento che si intende realizzare con la descrizione degli ambienti 
fisici di apprendimento innovativi con le risorse assegnate e delle relative dotazioni tecnologiche che 
saranno acquistate, alle innovazioni organizzative, didattiche, curricolari, metodologiche che saranno 
intraprese a seguito della trasformazione degli ambienti, all'inclusività delle tecnologie utilizzate per gli 
studenti con bisogni educativi speciali e con disabilità, alle modalità organizzative del gruppo di 
progettazione e alle misure di accompagnamento che saranno promosse per un efficace utilizzo degli 
ambienti realizzati da parte di docenti e alunni. I campi sono tutti obbligatori, in caso di necessità devono 
essere compilati indicando il valore "0" (zero) oppure "Nessuno/Nessuna" esprimendone l'esito negativo.

1. Analisi preliminare e ricognizione degli spazi e delle dotazioni esistenti
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Ricognizione degli spazi di apprendimento esistenti, degli arredi, delle attrezzature e dei dispositivi già in 
possesso della scuola che saranno integrati nei nuovi ambienti, con particolare riferimento ai dispositivi 
acquisiti con le risorse dei progetti in essere del PNRR (didattica a distanza, didattica digitale integrata, 
etc.).

La scuola utilizza 28 aule come classi, è dotata di una piccola sala insegnanti e alcuni spazi di utilizzo comune, 
compresi due grandi atrii. Grazie all’aggiudicazione di alcuni PON-FESR (Progetti europei) di elevata consistenza 
finanziaria, l’Istituto si è arricchito negli ultimi due anni di dotazioni tecnologiche che consentono l’accesso a 
internet in tutti gli ambienti, ha realizzato un Laboratorio di Tecnologie Musicali di assoluta eccellenza. A ciò si 
sono aggiunti il rinnovamento completo del Laboratorio di Informatica - divenuto ora anche Laboratorio 
linguistico - e la realizzazione dei laboratori professionalizzanti di "Architettura" e di "Arti visuali multimediali", 
dotati di strumentazioni e software finalizzati alla simulazione delle attività svolte in un’impresa. Quasi tutte le 
aule sono dotate di Monitor interattivi o di Lim e di notebook. Il setting delle aule è tradizionale e necessita di 
essere ridisegnato, anche con arredi modulari che permettano una facile riconfigurazione dello spazio per venire 
incontro alle metodologie attive e collaborative che molti insegnanti utilizzano. Sono presenti due carrelli di 
ricarica attrezzati di tablet e notebook, a disposizione di tutte le classi. Il numero di pc e tablet è comunque 
insufficiente al numero di alunni e la loro dislocazione non permette un’ottimale utilizzo in tutte le aule, anche 
perchè sarebbe necessario un potenziamento della rete (ad esempio aumentare il numero degli access point). 
Manca inoltre un laboratorio di Fisica mobile, che consentirebbe a un elevato numero di alunni di accedere ad 
osservazioni ed esperienze pratiche.
 

2. Progetto e ambienti che si intendono realizzare
Descrizione generale degli ambienti di apprendimento innovativi che si intende allestire con l'Azione 1 del 
Piano Scuola 4.0 e delle finalità didattiche connesse con la loro realizzazione.

I 14 ambienti saranno dotati di tecnologie digitali e arredi che permetteranno la realizzazione di una attività 
didattica attiva, collaborativa, produttiva e significativa. Le diverse classi, denominate “Classi aumentate” e 
successivamente definite in relazione alle aree disciplinari per le quali sono progettate, presentano 
caratteristiche analoghe nell’impostazione generale ma sono diverse soprattutto per la tipologia di software 
installati e per le metodologie didattiche utilizzate dalle diverse discipline. Sono aule flessibili, adatte ad attività 
disciplinari e interdisciplinari. La dotazione base prevede la presenza di carrelli con pc o tablet che permettano 
attività di ricerca e di produzione, prevalentemente attraverso lavori cooperativi. La presenza di scanner e 
attrezzatura per fotografia digitale caratterizzano alcune aule del liceo Artistico, un carrello laboratorio di fisica e 
microscopi digitali supportano le attività dell’area scientifica mentre particolari software caratterizzeranno le 
attrezzature digitali del liceo Musicale; l’aula di Scienze Motorie con pc e cardiofrequenzimetro completa il 
progetto. Le aule si integrano perfettamente e si completano con la presenza degli attuali laboratori e con quelli 
nuovi, pensati per le professioni del futuro. Le aule sono collocate nelle diverse aree dell’Istituto in cui si trovano 
le aule e i laboratori dei tre licei e saranno così distribuite: Liceo Scientifico: un’ aula Italiano, due Aule Filosofia e 
Storia, due Aule Matematica e Fisica Liceo Artistico: un’ aula Matematica e Fisica, un’Aula Scienze Naturali, un’Aula 
Discipline Grafiche e Pittoriche, un’ aula Architettura Liceo Musicale: un’ aula Storia della Musica, un’aula Teoria 
Analisi e Composizione e un’Aula Matematica e Fisica E’ inoltre presente un’ aula Scienze Motorie. Le aule sono 
comunque a disposizione di tutti gli studenti dell’istituto, a seconda delle esigenze didattiche che si 
evidenzieranno nel corso delle progettazioni educative. La scelta di distribuire in tutti gli indirizzi un’aula di 
Matematica e Fisica viene incontro all’esigenza di sostenere lo sviluppo delle competenze di base in area 
scientifica, fornendo a tutti uno spazio adeguato per esercitarsi. Non è stato necessario progettare un analogo 
supporto in Inglese, esistendo un adeguato Laboratorio Linguistico, utilizzato da tutte le classi. Per le altre aule si 
è inoltre cercato di creare spazi che permettano un apprendimento situato nelle aree del liceo.
 
Sulla base di quanto indicato nel Piano "Scuola 4.0", l'istituzione scolastica ha stabilito di adottare un 
sistema basato su

 Aule "fisse" assegnate a ciascuna classe per l'intera durata dell'anno scolastico
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 Ambienti di apprendimento dedicati per disciplina, con rotazione delle classi

 Ibrido (entrambe le soluzioni precedenti)
 
Tipologia, numero e descrizione degli ambienti che saranno realizzati (il totale del numero degli ambienti 
deve essere almeno pari al valore target assegnato; inserire una riga per ciascun ambiente previsto; nel 
caso di ambienti con le stesse caratteristiche, indicare il numero complessivo previsto)

Denominazione 
ambiente (max 
200 car.) Numero Dotazioni digitali (max 200 car.)

Arredi (max 200 
car.)

Finalità didattiche (max 200 
car.)

Aula Aumentata 
di scienze 
motoria

1 Cardiofrequenzimetri 
Bioimpedenzometro Accelerometro 1 pc 
(Chromebook NOTEBOOK 11.6” 4GB RAM 
32 GB) 1 tablet (Chromebook Tablet 10e - 
10,1" Touch 4GB 32GB ChromeOS + 
Chrome Education) 1 bilancia dig

Permettere l’implementazione 
del percorso di 
approfondimento avviato su 
stili di vita consapevoli, sulla 
prevenzione di malattie 
cardiovascolari e metaboliche 
e sulla fisiologia 
dell’organismo.

Aula Aumentata 
di Italiano

1 carrello ricarica per 10 (NoteLocker 10 - 20 
Notebook/Tablet/Chromebook) 6 pc 
(Chromebook NOTEBOOK 11.6” 4GB RAM 
32 GB STORAGE) software per la scrittura 
abbonamento a Media Library Online

Favorire la realizzazione di 
una didattica attiva e 
partecipata attraverso attività 
di ricerca e produzione 
nell’ambito delle competenze 
linguistiche.

Aula Aumentata 
di Filosofia e 
Storia

2 carrello ricarica per 10 (NoteLocker 10 - 20 
Notebook/Tablet/Chromebook) 6 pc 
(Chromebook NOTEBOOK 11.6” 4GB RAM 
32 GB STORAGE) Abbonamento a Eduflix

Arredi modulari 
con banchi 
trapezoidali 
scaffale

Favorire la realizzazione di 
una didattica attiva e 
partecipata attraverso 
ricerche e produzioni 
nell’ambito delle competenze 
logico e argomentative della 
disciplina.

Aula Aumentata 
di Storia della 
Musica

1 carrello ricarica per 10 (NoteLocker 10 - 20 
Notebook/Tablet/Chromebook) 6 pc 
(Chromebook NOTEBOOK 11.6” 4GB RAM 
32 GB STORAGE) Software

Favorire la realizzazione di 
una didattica partecipata 
attraverso attività di ricerca e 
produzione nell’ambito della 
disciplina, in collegamento 
con le attività pratiche di 
esecuzione strumentale.

Aula Aumentata 
di Teoria Analisi 
e Composizione

1 carrello ricarica per 10 (NoteLocker 10 - 20 
Notebook/Tablet/Chromebook) 10 tablet 
(Chromebook Tablet Lenovo 10e - 10,1" 
Touch 4GB 32GB ChromeOS + Chrome 
Education Upgrade)

Favorire la realizzazione di 
una didattica partecipata 
attraverso attività di ricerca e 
produzione nell’ambito della 
disciplina, in collegamento 
con le attività pratiche di 
esecuzione strumentale.

Aula Aumentata 
Matematica e 
Fisica Artistico e 

carrello ricarica per 10 (NoteLocker 10 - 20 
Notebook/Tablet/Chromebook) 6 pc 
(Chromebook NOTEBOOK 11.6” 4GB RAM 

Realizzare simulazioni virtuali 
di fenomeni fisici per 
l’acquisizione della capacità di 

2
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Denominazione 
ambiente (max 
200 car.) Numero Dotazioni digitali (max 200 car.)

Arredi (max 200 
car.)

Finalità didattiche (max 200 
car.)

Musicale 32 GB STORAGE) software analisi e previsione nella 
ricerca scientifica e 
competenze proprie della 
modellizzazione matematica.

Aula Aumentata 
Matematica e 
Fisica Liceo 
Scientifico

2 carrello ricarica per 10 (NoteLocker 10 - 20 
Notebook/Tablet/Chromebook) 10 pc 
(Chromebook NOTEBOOK 11.6” 4GB RAM 
32 GB STORAGE) software Carrello mobile 
di fisica

Realizzare simulazioni reali e 
virtuali di fenomeni fisici per 
l’acquisizione della capacità di 
analisi e previsione nella 
ricerca scientifica e 
competenze proprie della 
modellizzazione matematica.

Aula Aumentata 
di Scienze

1 Microscopio biologico binoculare digitale 
con tavolino doppio strato Monitor 
interattivo touch 65"

Carrello Per 
Monitor Fino A 
100 Pollici Tavolo 
semicerchio) (2 
PEZZI) Tavolo 
onda(2 pezzi)

Sviluppare la capacità di 
osservazione e ricerca 
nell’ambito della ricerca 
biologica e chimica e della 
capacità di analisi dei dati 
nella ricerca scientifica.

Aula Aumentata 
Storia dell'Arte

1 carrello ricarica per 10 (NoteLocker 10 - 20 
Notebook/Tablet/Chromebook) 6 pc 
(Chromebook NOTEBOOK 11.6” 4GB RAM 
32 GB STORAGE) scanner pacchetto 
Adobe

Arredi modulari 
con banchi 
trapezoidali 
scaffale

Favorire la realizzazione di 
una didattica partecipata 
attraverso attività di ricerca e 
produzione nell’ambito della 
disciplina, in collegamento 
con le attività pratiche di 
produzione artistica

Aula Aumentata 
Arti Grafiche e 
Pittoriche

1 Fotocamere digitali reflex Unità di 
archiviazione 1 pc (Chromebook 
NOTEBOOK 11.6” 4GB RAM 32 GB 
STORAGE)

Faretti led 
Treppiedi per 
reflex

Sviluppare competenze di 
produzione e rielaborazione 
artefatti artistici digitali.

Aula Aumentata 
Architettura

1 carrello ricarica per 10 (NoteLocker 10 - 20 
Notebook/Tablet/Chromebook) 10 pc 
(Lenovo ThinkBook 15 G3 AMD Ryzen 7 
5700U 16GB/SSD512GB WIN11PRO)

Favorire la realizzazione di 
attività di ricerca e 
progettazione collaborativa, 
in supporto 
all’approfondimento teorico 
della disciplina

 
Innovazioni organizzative, didattiche, curricolari e metodologiche che saranno intraprese a seguito della 
trasformazione degli ambienti

VBIS00100X - M4C1I3.2-2022-961-P-25371 Pagina 5 di 9



L’innovazione organizzativa coinvolgerà tutti i docenti e gli studenti dell’Istituto, che potranno usufruire di spazi 
aumentati dalle tecnologie digitali attraverso una gestione delle aule mirata a rendere l’apprendimento situato e 
significativo. La possibilità di lavorare in un ambiente pensato e settato per una precisa metodologia e con un 
preciso percorso disciplinare o interdisciplinare permetterà infatti agli studenti di lavorare con maggiore 
coinvolgimento e concentrazione. Lo sforzo richiesto a tutta la comunità scolastica nella riorganizzazione di tempi 
e spazi per le attività didattiche sarà ampiamente ripagato dal miglioramento del clima di lavoro complessivo e 
dal progresso nei risultati di apprendimento. La riorganizzazione e l’aumento delle dotazioni digitali degli spazi 
permetteranno la ridefinizione di un condiviso curricolo di istituto e un ampliamento dell'offerta formativa con 
attività che si integreranno nelle progettazioni dei consigli di classe in un'ottica di interdisciplinarietà, 
permettendo agli alunni di sviluppare abilità e di realizzare artefatti anche digitali, che potranno essere valutati 
come compiti autentici dalle discipline coinvolte. I progetti e le attività proposte permetteranno agli alunni di 
integrare apprendimenti formali e non formali, facendo emergere abilità operative, produttive e creative, di cui 
spesso sono inconsapevoli e sulle quali potranno riflettere e che si integreranno con gli apprendimenti 
curricolari. E' quindi possibile per i docenti osservare le dimensioni di competenza messe in campo nei progetti e 
valutarle nel percorso disciplinare. Il percorso di innovazione didattica, già intrapreso negli ultimi anni con il 
supporto di specifici percorsi formativi, potrà trovare nei nuovi spazi la dimensione adeguata per potersi 
realizzare compiutamente. Alle metodologie già in uso, quali ad esempio il cooperative learning nelle sue diverse 
tipologie, gli EAS e le diverse modalità di flipped classroom, potranno essere affiancate altre modalità di lavoro 
quali l’apprendimento intervallato o lo spaced learning, particolarmente efficaci nell’area scientifica o il Debate 
per sviluppare le competenze argomentative in diverse discipline.
 
Descrizione dell'impatto che sarà prodotto dal progetto in riferimento alle componenti qualificanti 
l'inclusività, le pari opportunità e il superamento dei divari di genere.

Il progetto di scuola che si intende realizzare produrrà certamente un impatto positivo per quel che riguarda le 
pari opportunità e il superamento dei divari di genere: le attività proposte, collaborative e laboratoriali, in gruppi 
misti, consentiranno a studenti e studentesse in ugual misura di approcciare ed approfondire attività utili a 
definire meglio le loro competenze ed esserne consapevoli e di esperire diversi ambiti di ricerca e lavoro, anche 
in funzione di una scelta nella prosecuzione degli studi universitari o accademici. Le tecnologie digitali e le 
metodologie utilizzate consentiranno inoltre di svolgere le attività didattiche nel modo più inclusivo possibile, 
grazie all'implementazione nei dispositivi di periferiche dedicate agli utenti con difficoltà di apprendimento e 
grazie ad una didattica inclusiva. Queste attenzioni nell’organizzazione del lavoro scolastico, che hanno l’obiettivo 
di compensare le difficoltà, permetteranno a tutti gli studenti di essere coinvolti .
 

Composizione del gruppo di progettazione

Dirigente scolastico

Direttore dei servizi generali ed amministrativi

Animatore digitale

Studenti

Genitori

Docenti

Funzioni strumentali o collaboratori del Dirigente

Personale ATA

Altro-Specificare

Descrizione delle modalità organizzative del gruppo di progettazione

VBIS00100X - M4C1I3.2-2022-961-P-25371 Pagina 6 di 9



Il gruppo di progettazione si forma comprendendo docenti dei diversi licei componenti l’Istituto con l’obiettivo di 
farne emergere le diverse esigenze disciplinari e didattiche. Il gruppo si riunisce per co-progettare gli ambienti, 
definendo tempi e modalità d’uso degli spazi da parte delle diverse classi. Il risultato del lavoro viene portato 
all’attenzione del dirigente, per verificarne l’aderenza al PTOF e agli obiettivi del RAV. Il gruppo di progettazione 
propone la configurazione degli ambienti in termini di strumenti e dotazioni e collaborerà alla realizzazione degli 
stessi. Una volta configurati e collaudati gli spazi, sostiene il loro utilizzo attraverso un processo di tutoring ai 
docenti che si appresteranno ad utilizzarli. Un monitoraggio costante, attraverso un questionario proposto a tutti 
gli attori del processo educativo, permetterà di tenere sotto controllo il progresso del progetto ed evidenziare 
con tempestività le eventuali criticità. .
 

Misure di accompagnamento previste dalla scuola per un efficace utilizzo degli ambienti realizzati

Formazione del personale

Mentoring/Tutoring tra pari

Comunità di pratiche interne

Scambi di pratiche a livello nazionale e/o internazionale

Altro-Specificare

Descrizione delle misure di accompagnamento che saranno promosse per un efficace utilizzo degli 
ambienti realizzati

Si prevedono due tipi di percorsi di formazione, uno volto ad acquisire competenza tecnica nell’utilizzo delle 
tecnologie digitali e dei software, oltre a sviluppare le competenze indicate nel DigCompEdu; il secondo percorso 
sarà volto ad implementare la pratica di metodologie attive e cooperative, che favoriscano un apprendimento 
situato e significativo e permettano di sviluppare le competenze DigComp2.2. A completamento è prevista una 
riflessione sulle modalità di verifica e valutazione di artefatti, conoscenze e competenze, in una prospettiva 
formativa e riflessiva. I percorsi di formazione saranno erogati attraverso sessioni in presenza e fruizione di 
contenuti online sulla piattaforma attualmente utilizzata dall’Istituto per la formazione asincrona. In un secondo 
momento le sessioni formative assumeranno la forma della comunità di pratiche, per favorire lo scambio e la 
riflessione sulle metodologie. Si prevedono interazioni con analoghe esperienze in Italia e all'estero.
 

Indicatori

INDICATORI: compilare il valore annuale programmato di alunne e alunni, studentesse e studenti, docenti, 
che effettuano il primo accesso ai servizi digitali realizzati o attivati negli ambienti innovativi. TARGET: 
precompilato dal sistema con il target definito nel Piano Scuola 4.0.

Codice Descrizione
Tipo 

indicatore
Unità di 
misura

Valore 
programmato

C7
UTENTI DI SERVIZI, PRODOTTI E PROCESSI DIGITALI PUBBLICI NUOVI E 

AGGIORNATI
C - COMUNE

Utenti per 
anno

498

Target

VBIS00100X - M4C1I3.2-2022-961-P-25371 Pagina 7 di 9



Target da raggiungere e rendicontare da parte del soggetto attuatore entro il trimestre e l'anno di scadenza 
indicato

Nome Target
Unità 

di 
misura

Valore 
target

Trimestre 
di 

scadenza

Anno di 
scadenza

Le classi si trasformano in ambienti di apprendimento innovativi grazie alla Scuola 4.0 Numero 14 T4 2025

Piano finanziario

Voce
Percentuale 

minima
Percentuale 

massima
Percentuale 

fissa
Importo

Spese per acquisto di dotazioni digitali (attrezzature, contenuti 
digitali, app e software, etc.)

60% 100%
70.077,32 

€

Eventuali spese per acquisto di arredi innovativi 0% 20%
15.991,18 

€

Eventuali spese per piccoli interventi di carattere edilizio 
strettamente funzionali all'intervento

0% 10% 8.254,33 €

Spese di progettazione e tecnico-operative (compresi i costi di 
collaudo e le spese per gli obblighi di pubblicità)

0% 10%
10.000,00 

€

IMPORTO TOTALE RICHIESTO PER IL PROGETTO 104.322,83 €

Dati sull'inoltro

Dichiarazioni

Il Dirigente scolastico, in qualità di legale rappresentante del soggetto attuatore, dichiara di obbligarsi ad 
assicurare il rispetto di tutte le disposizioni previste dalla normativa comunitaria e nazionale, con particolare 
riferimento a quanto previsto dal regolamento (UE) 2021/241 e dal decreto-legge 31 maggio 2021, n. 77, 
convertito, con modificazioni, dalla legge 29 luglio 2021, n. 108, dalle disposizioni dell'Unità di missione del 
PNRR presso il Ministero dell'istruzione e del Ministero dell'economia e delle finanze, nonché l'adozione di 
misure adeguate volte a rispettare il principio di sana gestione finanziaria secondo quanto disciplinato nel 
regolamento finanziario (UE, Euratom) 2018/1046 e nell'articolo 22 del regolamento (UE) 2021/241, in 
particolare in materia di prevenzione dei conflitti di interessi, delle frodi, della corruzione e di recupero e 
restituzione dei fondi indebitamente assegnati.

Il Dirigente scolastico si impegna altresì a garantire, nelle procedure di affidamento dei servizi, il rispetto di 
quanto previsto dal decreto legislativo 18 aprile 2016, n. 50, a utilizzare il sistema informativo dell'Unità di 
missione per il PNRR del Ministero dell'istruzione, finalizzato a raccogliere, registrare e archiviare in formato 
elettronico i dati per ciascuna operazione necessari per la sorveglianza, la valutazione, la gestione finanziaria, la 
verifica e l'audit, secondo quanto previsto dall'articolo 22.2, lettera d), del regolamento (UE) n. 2021/241 e 
tenendo conto delle indicazioni che, a tal fine, verranno fornite, a provvedere alla trasmissione di tutta la 
documentazione di rendicontazione afferente al conseguimento di milestone e target, ivi inclusi quella di 
comprova per l'assolvimento del DNSH, garantire il rispetto degli obblighi in materia di comunicazione e 
informazione previsti dall'articolo 34 del regolamento (UE) n. 2021/241.
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Data
27/02/2023

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
Firma digitale del dirigente scolastico.
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